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D6partement de tech nologie

Filidre :3dme ann6e G6nie m6canique (GM)

Examen 51 d'informatique 2 (th30 d'aj:4ot*")

Nom et pr6nom

Groupe

Exercice 01 (7.5 points) :

Cocher la (les) bonne(s) r6ponse(s).

t. Le choix des instructions selon une condition se fait en utilisant :

n La boucle Pour

n La boucle Tant que

E La structure Si-Sinon

2. Pour donner une valeur i une variable on utilise :

E L'affectation

tr L'instruction Ecrire

E, L'instruction Lire

3. Quand le nombre de r6p6titions d'un bloc peut 6tre d6termin6 on utilise :

,K La boucle Pour

n La boucle Tant que

n La structure Si-Sinon

4. On peut affecter une valeur r6elle d une variable de type entier.

tr Vrai

tr Faux

5. Une variable aprds sa d6claration est r6serv6e dans :

! Disque dure

n Processeur (CPU)

fl tvt6moire centrale (RAM)

6. L'ex6cution des instructions est assur6e par :

n M6moire cache

,H Processeur (CPU)

n M6moire centrale (RAM)



Exercice 2 (6 Points) :

compl6ter cet algorithme qui d6termine le maximum entre trois variables a, b et c'

Algorithme Equation-1

Var A, B, C: r6el

D6but

Ecrire ('Donner A')

Lire (A)

Ecrire ('Donner B')

Lire (B)

Ecrire ('Donner C')

Lire (C)

si(...t:h.>s) .* ( ,fxh 4....................)Arors

Ecrire ('A est le maximum')

Sinon
I

I

pinon
I

I

I

I

I

I

Finsi

Lire(N)
s€0

r$
,2{)

.^, (
1,,4'

"1
e iDO, \rt

^2(ut' ,(
0t,\>

w)

FinTq

Ecrire(S)

sir........@.k.il.....z\ L eX.'-....#)............."..)Arors

Ecrire ('B est le maximum')

Ecrire ('C est le maximum')

FinSi

FinD6but

Exercice 3 (5.5 Points) :

Algorithme Equation-1

Var N, S, ch: Entier

D6but
I

Tantque (N >0) faire

ch€Nmod10
S €S+ch
N€Ndiv10

avec (N= 102 et N = 1234).

2. Qu'est-ce qu'ilfait cet algorithme ?

L. Remplissez les deux tableaux () droite)

lndicotions :

o L'opdroteur mod ddtermine le reste de lo

division entidre (Ex.702 mod 70 = 2)

. L'opdrqteur div ddtermine le resultqt de lo

division entidre (Ex. 702 div 70 = 70)

102 0

(.)

/\o 9, 6

4 0
4

o ry 7

iEfii,l;, :

1234 0

\ih r{
ir\'

i,1
,1 r \ 1*
4 \) a

L) \ /yo

I

Fin D6but
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D6partement de technologie

Filidre : 3dme ann6e G6nie m6canique (GM)

Examen 51 d'informatique 2 (1h30 d'aj I d"t*...)

Nom et pr6nom

Groupe

Exercice 01 (7.5 points) :

Cocher la (les) bonne(s) r6ponse(s).

1.. Quand le nombre de r6p6titions d'un bloc peut 6tre d6termin6 on utilise :

F L. boucle Pour

n La boucle Tant que

n La structure Si-Sinon

2. Une variable aprds sa d6claration est r6serv6e dans :

I Disque dure

n Processeur (CPU)

X M6moire centrale (RAM)

3. On peut affecter une valeur r6elle i une variable de type entier.

n Vrai

W Faux

4. Le choix des instructions selon une condition se fait en utilisant :

n La boucle Pour

D La boucle Tant que

X t-a structure Si-Sinon

5. L'ex6cution des instructions est assur6e par :

n M6moire cache

X Processeur (CPU)

n M6moire centrale (RAM)

6. Pour donner une valeur i une variable on utilise :

X L'affectation

n L'instruction Ecrire

h L'instruction Lire



Exercice 2 (5 points) :

Compl6ter cet algorithme qui d6termine te minimum entre trois variables a, b et c.

Algorithme Equation_1

Var A, B, C; reel

D6but

Ecrire ('Donner A')

Lire (A)

Ecrire ('Donner B')

Lire (B)

Ecrire ('Donner C')

Lire (C) 
,

si(....... (.-ft ..A=...

,r"-=-7\{'z*) .)
\ _ 

\----* ----1--)'{ '2 ?(, --"').'l:1---
Sinon

FinTq

Ecrire(S)

,+{
),{
.?K

,ftc
01rys-
{o,TLt'
nr o\t
c( Tl

e) r"k (R*= ( ) i1

Ecrire (? est le minimum')

s r(b *-".il.k ....(,fr *= t' 2

pinon

Ecrire ('B est le minimum')

Ecrire ('C est le minimum')

FinSi

i FinSi

Fin D6but

Exercice 3 (5.5 points) :

Algorithme Equation_1

Var N, S, ch: Entier

D6but
Lire(N )

s€0
Tantque (N >0) faire

ch€Nmodi_0
S €S+ch
N€Ndiv10

2.

Remplissez les deux tableaux (i droite)
avec (N= 152 et N = 3124).
Qu'est-ce qu'ilfait cet algorithme ?

L'opdroteur mod ddtermine le reste de lo
division entiire (Ex. lS2 mod l0 = 2)
L'operoteur div ddtermine le resultqt de lo
division entidre (Ex. 152 div 70 = tS)

L52 0

^4
1t 2/

4 t) 4
t) A-r fi

31.24 0

7tP q Ll

,74 u b
',7a A K
C ry 49

Fin D6but
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D6partement de technologie

Filidre : 3dme ann6e G6nie m6canique (GM)

Examen St d'informatique 2 (1h30 Li.,aj J lel*.,.)

Nom et pr6nom

Groupe

Exercice 01 (7.5 points) :

Cocher la (les) bonne(s) 16ponse(s).

1,. Une variable aprds sa d6claration est r6serv6e dans :

tr Disque dure

I Processeur (CPU)

f rfiemoire centrale (RAM)

2. On peut affecter une valeur r6elle ir une variable de type entier.
n Vrai

.82 Faux

3. Pour donner une valeur i une variable on utilise :

"p2 L'affectation

! L'instruction Ecrire

p L'instruction Lire

4. Quand on doit r6p6ter lorsqu'une condition est vraie, on utilise :

! La boucle Pour

N t" boucle Tant que

n La structure Si-Sinon

5. L'ex6cution des instructions est assur6e par :

E M6moire cache

,,S pro."rseur (CPU)

tr M6moire centrale (RAM)

6. Le choix des instructions selon une condition se fait en utilisant :

! La boucle Pour

n La boucle Tant que

# f. structure Si-Sinon



Exercice 2 (5 Points) :

compl6ter cet algorithme qui d6termine le minimum entre trois variables a, b et c'

Algorithme Minimum

Var A, B, C: r6el

D6but

Ecrire ('Donner A')

Lire (A)

Ecrire ('Donner B')

Lire (B)

Ecrire ('Donner C')

'r',' 

i"-' ryp 0t *, *)* ..1.,t!. <.=,.e), o,oo

i Ecrire ('A est le minimum')
I

Sinon

: (. .(8...#..'...h.). ..ek. (&...a.*...e-) )Arors

Sinon
I

FinSi

FinD6but

Exercice 3 (5.5 Points) :

Algorithme Nombre

Var N, P, ch: Entier

D6but
Lire(N)
Pe1
Tantque (N >0) faire

Ecrire ('B est le minimum')

Ecrire ('C est le minimum')

FinSi

ch€Nmod10
P eP*ch
N€Ndiv10

,*i

^*\

,.'|fr

. r,l\

0lx

"(F.

,afrl

FinTq

Ecrire(P)

1. Remplissez les deux tableaux (i droite)

avec (N= 121 et N = 1134)'

Qu'est-ce qu'il fait cet algorithme ?

lndications :

. L'opdroteur mod ddtermine le reste de lq

division entidre (Ex. 1134 mod 70 = 4)

o L'opdrateur div ddtermine le resultot de lo

division entidre (Ex. 7734 div 10 = 773)

121. !

lY /. /l ,1

tl 2. 0

/)(_/
A/l ,:)

,L-

Ll34 L

\\? 11 {/

4r n7
4 4 ,12-

/) A 4/
FinD6but
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D6partement de tech nologie

Filidre :3dme ann6e G6nie m6canique (GM)

Examen 51 d'informatique 2 (1h30 Li.,aj J Aeu)

Nom et pr6nom

Groupe

Exercice 01 (7.5 points) :

Cocher la (les) bonne(s) 16ponse(s).

1. On peut affecter une valeur 16elle i une variable de type entier.

n Vrai

P raux
2'. Une variable aprds sa d6claration est r6serv6e dans :

E Disque dure -----''-----=-\
n Processeur (CPU) f \

F. M6moire centrale (RAM) /a / j
,. 

ot. ::ilff:';:X:","r' 
selon une condition se fait en utitisant : ,,/ I 

t,. ffi,, t 
L 

/i(t
! La boucle Tant que / lf^
E'LastructureSi-Sinon I ( .i 

-" 
f /

4. L'ex6cution des instructions est assur6e par : I - ' 
//

n M6moire cache \ ,,/
X Processeur (CPU) ---==-_-
! M6moire centrale (RAM)

5. Pour donner une valeur i une variable on utilise :

X L'affectation

D L'instruction Ecrire

fi. L'instruction Lire

6. Quand le nombre de 16p6titions d'un bloc peut 6tre d6termin6 on utilise :

,tr La boucle Pour

! La boucle Tant que

n La structure Si-Sinon



Exercice 2 (6 points) :

Compl6ter cet algorithme qui d6termine le maximum entre trois variables a, b et c.

Algorithme Equation_1

Var A, B, C: r6el

D6but

Ecrire ('Donner A')

Lire (A)

Ecrire ('Donner B')

Lire (B)

Ecrire ('Donner C')

.--'\ ,/
.-'-' '\-_-- ,,

,/

Lire (C) ,\ /; 
'

' i ..i I i r' \ L'

''r (L )x,;.b.) C (*F; c ) )Arors

i Ecrire (? est le maximum')
I

Sinon

I ?,t (#,2 ; *) r,r (a x-' +: )
I

I Ecrire ('B est le maximum')
I

Sinon
I

I

I

i Ecrire ('C est le maximum')
I

I

Finsi

FinSi

FinD6but l

Exercice 3 (6.5 points) :

Algorithme Nombre

Var N, S, ch: Entier

D6but
re(N )

e1
antque (N >0) faire

,r/)\u|(
O,A,,/
qa\

Li

P

T.

ch€Nmod10
P €P*Ch
NeNdivl0

FinTq

r.rir"\p)

in D6but

,{

ft(,
1,i,6

'2

L. Remplissez les deux tableaux (i droite)
avec (N= 142 et N = 2114).

Qu'est-ce qu'ilfait cet algorithme ?

lndications :

L'opdrateur mod ddtermine le reste de lo
division entidre (Ex. 742 mod 10 = 2)

L'operoteur div ddtermine le resultqt de lo
division entiire (Ex. 142 div 10 = 14)

2.

4 I

&,?:1...

D: l

{!{;a.ilii:*:

0

1_42 1

4v L ').

4 ,/ 8
a1 4 *

271.4 L

J44 ry t(
o..J \- 4 bt
9t ,1 L#

n ,)
AJ g



D6partement de technologie

i,-2+2.",r $+,]j,1,$1t A&ilt aijL'! t&lt ulsdt

Filidre : 3dme ann6e G6nie civil (GC)

Examen 51 d'informatique 2 (1h30, i. i s 4"l*.,)

Exercice 01 (7.5 points) :

1' variable est une donn6e qui peut 6tre rue, modifi6e ou affich6e.
)w vrai/_Lt Faux

2. Qu'est-ce qu'un algorithme ?

n Un probldme d r6soudre
n Un langage de programmation

F Une description de la r6solution d,un probldme pas i pas3. Constante est une donn6e qui peut 6tre modifi6e.
! Vrai

.LJr Faux

4.' L'ex6cution des instructions est au niveau :

! Disque dure

E: Processeur (CpU),// A M6moire centrale (RAM)
5. On peut utiliser une variable avant de la d6clarer.

n Vrai

,& Fa*/5. Une variable aprds sa d6claration est r6serv6e dans :n Disque dure
n Processeur (CpU) r
p, M6moire centrale (RAM)



Exercice 2 (5 points) :

compl6ter cet algorithme qui r6sout une 6quation de l_d,. d6gr6e (a*x+b=O)

Algorithme Equation_1

Var a, b, solution : r6el

D6but

Ecrire ('Donner a')

Lire (a)

Ecrire ('Donner b')

Lire (b)r1/,.-\
I i 

(....[. rr ; :3.. f ..... e, (....(.. 6ffi ,".... ).............. I o, o,.,i\/\/--""7--'

Ecrire ('ll n'existe pas des solutions,)

,Sinon

FinSi

Fin D6but

Exercice 3 (6.5 points) :

Algorithme Equation_1

Var N,cpt : r6el

D6but

Lire(N)

cpt€0

Tantque (N >0)faire

cpt€cpt+1

NeNdivl0
FinTq

Ecrire(cpt)

Ecrire ('Une seule solution : ,, solution)

,-\'{1
L\ 1

ffi;1;.1+:ljr+ rriffi

i'.-
,\\

(,-

[,'

0 100

I la..L
t',

9 E

0 1234

I
:4 ?((5

q-_
tl

7 4

7 L.)

t. Remplissez les deux tableaux (i droite)
avec (N= 100 et N = 1234).

Note : L'operateur div represente lo division entidre
(Ex. 100 div L0 donne L0)

2. Qu'est-ce qu'il fait cet algorithme ?

A/*J- b ,frffi,
AA /T

FinD6but



i r*2{2^$ \+r/rAdl AJr$lL a$L'! t&lt i9 sdJt

Ddpartement de technologie Filidre : 3dme ann6e G6nie civil (GC)

Examen Sl d'informatique 2 (1h30 d,aj J icL.,)

Exercice 01 (7.5 points) :

1. Constante est une donn6e qui peut 6tre modifi6e.

t] Vrai

W Faux

2. On peut utiliser une variable avant de la d6clarer.

n Vrai

fl r^u*/
3. Une variable aprds sa d6claration est r6serv6e dans :

n Disque dure

n Processeur (CPU)

.K M6moire centrale (RAM)

4. L'ex6cution des instructions est au niveau :

n Disque dure

,,{ Processeur (CPU)

n M6moire centrale (RAM)

5. Qu'est-ce qu'un algorithme ?

n Un probldme d r6soudre

! Un langage de programmation

,N U"" description de la r6solution d'un probldme pas i pas

6. Variable est une donn6e qui peut 6tre lue, modifi6e ou affich6e.

V vrai
! Faux

_{-



Exercice 2 (5 points) :

Compl6ter cet algorithme qui r6sout une 6quation de l-d'" d6gr6e (axx+b=0)

Algorithme Equation_1

Var a, b, solution : r6el

D6but

Ecrire ('Donner a')

Lire (a)

Ecrire ('Donner b')

Lire (b)
./\r/\

?t 
( . (,2...2.?. ).....{-...(.. /2..2..s-.. 1 ..............'.. 1 o, o,.,

Ecrire ('Tous les nombres r6els sont des solutions')

Sinon

FinSi

,,r {a.,a.) rf ( h.* 2,a.). )A,ors

Ecrire ('ll n'existe pas des solutions')

Sinon
I

sotutio n = ............:.';.. h/**.....
Ecrire ('Une seule solution :', solution)

FinSi

FinD6but

Exercice 3 (6.5 points) :

Algorithme Equation_1

Var N,cpt : r6el

D6but
Lire(N )

cpt€0

Tantque (N >0)faire

cpt€cpt+1

NeNdivl0

FinTq

Ecrire(cpt)

inD6but

1. Remplissez les deux tableaux (i droite)
avec (N= 100 et N = 1234).

Note : L'opdroteur div reprdsente lo division entidre
(Ex. 100 div 10 donne 10)

;EFt;:i:;a iN==;jiiril
0 100

4 llu
1/,- 1t

/v

)
/)

r/-,'

0 1234

4 ^ilt 
O'l/ ?

L. /z-
7 /t
U,

u
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D6partement de technologie Filidre : 3dme ann6e G6nie civil (GC)

Examen 51 d'informatique 2 (1h30 d,ai J;-l*.,)

Exercice 01 (7.5 points) :

1. Qu'est-ce qu'un algorithme ?

n Un probldme ) r6soudre

n Un langage de programmation

tr Une description de la r6solution d'un probldme pas d pas

2. Constante est une donn6e qui peut 6tre modifi6e.

S r.r*

S vrai

4. On peut utiliser une variable avant de la d6clar

n Vrai

n Vrai

3. Variable est une donn6e qui peut 6tre lue, modifi6e ou affich6e.

er.

X
5. Urre variable aprds sa d6claration est r6serv6e dans :

I Disque dure

n Processeur (CPU)

X w6moire centrale (RAM)

6. L'ex6cution des instructions est au niveau :

n Disque dure

E Processeur (CPU)

n M6moire centrale (RAM)

n Faux

Faux



Exercice 2 (6 points) :

Compl6ter cet algorithme qui r6sout une 6quation de l_d," d6gr6e (a*x+b=O)

Algorithme Equation_1

Var a, b, solution : r6el

D6but ft*o ;: r>

Ecrire ('Donner a')

Lire (a)

Ecrire ('Donner b')

Lire (b)

' ;-(*.= n) r,t ( h * o-) r0,"*
j fcrire (Tous les nombres r6els sont des solutions,)

Sinon

FinSi

FinSi

FinD6but

Exercice 3 (6.5 points) :

Algorithme Equation_1

Var N,cpt : r6el

D6but
Lire(N )

cpt€0

Tantque (N >0)faire

cpt€cpt+1

N€Ndiv10

FinTq

Ecrire(cpt)

inD6but

Ecrire ('ll n'existe pas des solutions')

Sinon
I

sotution =........-,..h I O.-
Ecrire ('Une seuie solution :', solution)

1, Remplissez les deux tableaux (i droite)
avec (N= 100 et N = 1234).

Note : L'operoteur div reprdsente lo division entidre
(Ex. 100 div la donne 1-0)

2. Qu'est-ce qu'il fait cet algorithme ?
J t / ,//4

......'/t-...A*rr6x....d*.....d#dr......
/') n -/ //l

...... ..... {&d.....1/................(..:.....

riffii
0 100

4 4o
</ +
3 o

0

i[}i::,.: ;l

1.234

A 4zt
ltL

b A
t)

I o


